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SPUNE CE SUNT

DCOPUrt.
' Familiarizarea copiilor cu denumirea juciriilor si a obiectelor din clasi.

* Formarea deprinderii de a constitui grupe de obiecte.

Sarcina didacticd:
> Recunoasterea si denumirea corecti a grupelor de obiecte.
Regulile jocului:

Grupele de obiecte se denumesc pe rand. Rispunsurile corecte sunt aplaudate. Copiii

aleargd la semnalul educatoarei spre grupa de obiecte precizati.

Elemente de joc: aplauzele, miscarea.

Material didactic: grupe de jucirii (cuburi, mingi, papusi, masinute, ursuleti, iepurasi),
scdunele, flori sau alte grupe de obiecte aflate in sala de grupi.

Desfasurarea jocului:

Inainte de inceperea jocului, in diferite locuri din clasi se asazi grupele de obiecte: far-
furii, cescute grupate la cisuta pdpusii, cuburile la constructii, mingile intr-o plasi sau intr-o
cutie, citeva sciunele grupate intr-un colf al clasei, mai multe ghivece cu flori la un loc pe
masutd, ursuleti, iepurasi agezafi pe sciunele in semicerc. La intrebarea educatoarei, copiii spun
ce se afld pe masd, pe ladi etc. :

Exemplu: Pe masd sunt cuburi (pdpusi, pitici etc.). Educatoarea repetd denumirea
jucdriilor precizand: Aceasta este grupa cuburilor (pdpusilor, piticilor etc.).
Varianta I:

in functie de spaiul din clasa respectivi, la semnalul educatoarei: Alergati la grupa...,

cativa copii se deplaseazi spre grupa respectiva.
Exemplu: Alergati la grupa de pdpusi.

Copiii aleargd spre grupa respectivi si verbalizeazi actiunea: Am alergat la grupa de
papusi.

Varianta a II-a:

Se va juca jocul Bdiefi si fetite. Printr-un semnal sonor (clopotel, tobit#), educatoarea
cheamd fetitele Intr-o parte a grupei si baietii in cealalti parte precizind formarea grupelor de
fetite si de baieti.

Printr-un alt semnal sonor sau printr-un indemn, cum ar fi: Mergem ca piticii spre
locurile noastre; Sdrim ca mingea; Adundm floricele, copiii sunt dirijati spre locurile lor.



CE SE ASCUNDE SUB-(iN) CUTIE?

Scopuri:

» Fixarea notiunii de grupa.

* Perceperea globald a cantitatii si denumirea diferitelor grupe de obiecte.
Sarcina didacticd:

> Recunoasterea grupelor de obiecte si denumirea corectd a culorii obiectelor, ghi-
cirea grupei ascunse.

Regulile jocului:

Pe rénd, céte un copil descoperi o grupi de obiecte si o denumeste. Toti copiii repet
raspunsul in cor. Dupd ce copiii inchid ochii, educatoarea schimba grupa de obiecte, o acopers,
iar copiii trebuie sd ghiceasca ce grupi a fost ascunsi in cutie.

Elemente de joc: descoperirea grupelor de obiecte, aplauzele.

Material didactic: un ursulef obisnuit sau pipusa de manuit, sase grupe de obiecte din
sala de grupi.

Desfdasurarea jocului:

Copm sunt agezati pe sciunele in semicerc, iar grupele de obiecte sunt puse in fata lor
in cutii. In fiecare cutie se afld cate o grupd de obiecte. Copiii vor alege pe rind cite o cutie
pentru a descoperi ce se ascunde in ea. Modalititile de a alege o cutie pot fi diferite: cu o
baghetad magicé, cu ajutorul unei poezii ritmate etc.

Copiii aplauda rdspunsul corect si il repetd. Astfel se vor descoperi si denumi toate
grupele. Copiii inchid ochii, iar educatoarea ascunde o cutie. Copiii trebuie si ghiceasci care
cutie a fost ascunsa.

Varianta:
Cu ajutorul unei ghicitori, copiii incearcd si descopere ce se afli in cutie.

INCARCAM TRENUL

Scop:
ipFormarea deprinderii de a alcdtui grupe de obiecte de acelasi fel.
Sarcina didacticd:
» Gruparea obiectelor dupi felul lor.
Regulile jocului:
La semnalul educatoarei sau al conducitorului de tren, copiii incarci vagonul respec-
tiv, spunand ce grupd de obiecte au constituit.

Elemente de joc: incircarea vagoanelor, imitarea mersului trenului, interpretarea rolului
de sef de tren.

Material didactic: un tren-jucirie cu sase vagoane pe care sunt lipite imaginile obiectelor
ce vor fi Incircate in fiecare vagon, un chipiu pentru seful de tren, un semafor, jucirii mérunte,
farfurioare, linguri etc.
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Desfiisurarea jocului: :

Educatoarea anunfi titlul jocului. Se va motiva formarea grupelor de obiecte astfel:
jucdriile vor fi transportate la o altd gridinifd si de aceea, fiecare grupi de jucirii trebuie
incércatd in alt vagon. In prima parte a jocului, educatoarea va fi seful de tren cu chipiu si
stegulet si va demonstra copiilor cum trebuie si incarce fiecare vagon. Dacd pe vagonul
respectiv este lipitd imaginea unei papusi, acolo vor fi incircate pApusile.

Exemplu: fn vagonul acesta am incdrcat grupa pdpugilor.
Un copil vine i incarcd celilalt vagon formand urmitoarea grupi. Se va continua péana

la incércarea intregului tren.
Varianta:

_ Va fi numit sef de tren un copil care a fost atent si a riispuns corect. Educatoarea va
imparti copiilor jucdriile din vagoane. In timp ce seful de tren conduce trenul prin fata

copiilor, acestia vor incérca vagoanele cu obiectele primite, punndu-le pe fiecare la grupa
potrivita.

CAUTA O GRUPA DE JUCARII

Scopuri:
* Familiarizarea copiilor cu diferite obiecte din grupi.
* Formarea deprinderii de a percepe global o cantitate.
Sarcina didactica:
» Denumirea grupelor de obiecte din clas.
Regulile jocului:
Grupele se identifica si se denumesc pe rand. Sunt aplaudate rispunsurile corecte.
Alegerea grupei se realizeazi la semnalul educatoarei.
Elemente de joc: aplauze, inchiderea si deschiderea ochilor, miscarea.
Material didactic: jucarii §i obiecte din grupd (pipusi, ursuleti, iepurasi, mingi, creioane
colorate, carti).
Desfdasurarea jocului:
in diferite locuri din clasa sunt agezate grupe de obiecte.
Exemplu: papusi la colful papusii, creioane colorate pe o masa la bibliotecs, ursuleti pe
un scaun, mingi intr-un cos etc.
Educatoarea cere unui copil s giseascd si si denumeasci o grupi de jucirii.
Copiii sunt indrumati sa foloseascd expresia: o grupd de...
Exemplu: Aceasta este o grupd de pdpusi.
Varianta I:
Copiii Inchid ochii, iar educatoarea acoperi o grupi de jucirii. Dupi ce copiii deschid
ochii, acestia sunt intrebati: Ce grupd de jucdrii am ascuns? Copiii denumesc grupa ascuns.
Varianta a Il-a:
Este ales un grup de patru copii care la semnalul educatoarei trebuie si alerge spre
grupa de jucdrii precizatd de aceasta. Grupurile de copii se schimbi de cateva ori.



Variantaa Hl-a;

Grupa fetitelor va aseza pépusile' si ursuletii la bibliotecd, iar grupa béietilor mingile
si iepurasii pe o masuti.

GARAJUL

Scopuri:

* Formarea reprezentérii despre notiunile mic-mare.

* Formarea deprinderii de a construi grupe de obiecte dupa criteriul marimii.
Sarcina didacticd:

» Separarea obiectelor de acelasi fel dupd mérime.
Regulile jocului:

Fiecare copil are In mand cite o masind. Copiii au rolul de sofer si vor parca masinile
la semnalul educatoarei, la garajul potrivit: pe cele mici la garajul mic, pe cele mari la garajul
mare. Copiii motiveaza gruparea.

Elemente de joc: deplasarea maginutelor, surpriza.

Material didactic: masinute de diferite culori, mari gi mici.

Desfasurarea jocului:

In colturi opuse ale clasei vor fi montate doui garaje: unul mic, altul mai mare.

Fiecare copil primeste o maginutd mare sau micd. Copiii sunt soferi si circuld pe un traseu
amenajat. La semnalul educatoarei: Magsinutele la garaj, copiii vor parca masinile mari la
garajul mare, iar pe cele mici la garajul mic. Copiii motiveazd agsezarea maginutei.

Exemplu: Eu am parcat masinuta in garajul mare pentru cd maginufa mea e mare.

Varianta:

Masinile sunt agezate gresit in cele doui garaje. In garajul mic sunt si maginute mari,
iar in garajul mare sunt $i masinute mici. Copiii trebuie sad corecteze greselile motivand
actiunea.

ASAZA JUCARIILE DUPA MARIME

Scop:
* Formarea deprinderii de a constitui grupe de obiecte dupa un criteriu dat (mirime).
Sarcina didactica:
» Alcituirea unor grupe de obiecte dupa criteriul méirimii; recunoasterea si denumirea
corectd a marimii obiectelor: mare-mic.
Regulile jocului:
Copilul chemat alege un obiect, il denumeste, precizeazi mirimea acestuia si il asazi
la cutia potrivitd méarimii lui.
Elemente de joc: inchiderea si deschiderea ochilor, miscarea, surpriza.



10

Material didactic: grupe de obiecte mari si mici (ciupercute, cuburi, camioane, péapusi).
Desfasurarea jocului:
in fata copiilor sunt agezate grupe de obiecte. in fiecare grupd sunt obiecte de doui
mdrimi: mari si mici. .
Educatoarea cere copiilor si faci ordine la grupele de obiecte asezand obiectele mari
in cutiile mari, iar obiectele mici in cutiile mici.
Exemplu: fn grupa papusilor sunt pdpusi mari si mici.
Copiii le grupeaza dupa mirime in cele dous cutii. La fel se desfdsoara activitatea si

cu celelalte grupe.
Varianta I:

Se propune jocul: Ce grupd am ascuns?. Copiii inchid ochii, in timp ce educatoarea
ascunde o grupa. Apoi deschid ochii, descoperd grupa care lipseste si 0 denumesc.
Exemplu: Afi ascuns grupa ciupercutelor mari.
Varianta a II-a:
Se solicitd copiilor sd aseze in diferite locuri din clasi grupe de jucdrii de marimi
diferite.
Exemplu: Asazd sub masd jucdriile mici. Pune ldnga grupa pdpusilor mari, grupa ciu-
percutelor mari.

ALEGE JUCARIILE DUPA CULOARE

Scopuri:
*pFormarea deprinderii de a constitui grupe dup criteriul dat (culoare).
* Formarea reprezentirilor corecte despre culorile obtinute.
Sarcina didacticd:
» Recunoasterea culorilor de bazi si gruparea obiectelor dupa culoare.
Regulile jocului:
Copiii agazd obiectele in functie de culoare in spatiile special pregitite. Rispunsurile
corecte sunt aplaudate.
Elemente de joc: manuirea materialului, surpriza.
Material didactic:grupe de obiecte de diferite culori (mingi rosii, galbene, albastre,
masini, cuburi, cini).
Desfasurarea jocului:
Pe fiecare masd se afld o grupi de obiecte. La masi sunt asezati cate trei copii, fiecare
primind cate un stegulet rosu, galben sau albastru. Ei primesc sarcina si aleagd din grupa de

obiecte primite doar obiectele care au aceeagi culoare cu steguletul lor.
Exemple:
Eu am format grupa cdanilor albastre.
Eu am format grupa canilor rosii.
Eu am format grupa cdnilor galbene.
Varianta I:

Pe masd sunt asezate piese Lego de diferite culori. Fiecare copil va alege piesele de o




anumitd culoare cu ajutorul cdrora va construi ceea ce doreste. La o alti masd se poate ageza
hértie colorati: rogie, galbeni, albastra. In functie de imaginea primiti, copiii isi aleg hartie de
o anumitd culoare pe care o rup bucitele si o lipesc in spatiul desenat.

Exemple de desene: mdr, pard, rdfugcd etc. Dac3 primesc o imagine reprezentind un midir,
copiii vor lipi in interior bucitele de hartie galbeni sau rosie.

Varianta a IT-a: -

Copiii fac ordine la juci#rii sortdndu-le dupa culoare. Biietii grupeazi masinutele si

piesele Lego, iar fetitele obiectele de veseld in functie de culoarea acestora.

MINGILE iN CcOS

Scop:

-[Formarea deprinderii de a forma grupe de obiecte dupi culoare.
Sarcina didacticad:

» Separarea obiectelor de acelasi fel dupi culoare.
Regulile jocului:

La sunetul clopotelului si la indemnul educatoarei: Mingile rosii, copiii vor alege din
ladd numai mingile de culoarea rosie pe care le vor aseza in cosul de aceeasi culoare. La fel
se va proceda si cu mingile de celelalte culori: galbene si albastre. Rdspunsurile sunt motivate.
Copiii corecteaza eventualele greseli.

Elemente de joc: migcarea, gruparea mingilor.

Material didactic: mingi rosii, galbene si albastre; cosuri rosii, galbene si albastre;
medalioane.

Desfdasurarea jocului:

In fata copiilor sunt asezate trei cosuri de trei culori si o ladi in care sunt mingi: rosii,
galbene s1 albastre. La sunetul clopotelului, copiii numiti de educatoare vor merge la lada cu
mingi colorate si vor alege doar mingile care au culoarea precizatd de aceasta.

Exemplu: Mingile rogii.

Copiii vor ageza mingile rogii in cosul rosu. La solicitarea educatoarei, ei vor motiva
agezarea.

Exemplu: Eu am agezat aceastd minge in cosul rosu pentru cd §i mingea este rogie.

Céand cele trei grupe vor fi completate se vor denumi: grupa mingilor rogii, grupa
mingilor galbene, grupa mingilor albastre.

Varianta:

Copiii se vor ageza céte doi fatd in fati. Ei isi vor alege o minge de aceeasi culoare cu

cea a medalionului primit. Se vor juca cu mingea rostogolind-o de la unul la celilalt.
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